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解説）

● A、B、C のプログラムを実行すると、それぞれ次のような結果になります。B は、途中で真ん中の進めないマスにぶつかっ

て、ゴールすることができません。A と C は、それぞれゴールすることができます。
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るプログラムに○○をつけ、ゴールにたどり着
つ

くプログラムを完
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成させましょう。マスの
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解説）

●？に C のプログラムが入ると、上の矢印のようにプログラムを実行することができます。

● A と B が？に入ったときの実行結果は右の図のようになります。A の場合は途中で壁に

ぶつかって 1 マス立ち止まり、ゴールに届きません。B の場合はゴールとは反対方向へと

進んでしまいます。よって、答えは C になります。
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